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Fréquence d’envois des bulletins
Consignation des Envoi par courriel Rencontre de parents
travaux/évaluations
Septembre et octobre 11 octobre 2024
Premiére communication

Septembre & novembre 15 novembre 2024 21-22 novembre :
Rencontres de parents

Décembre a février 14 mars 2025 Semaine du 17 mars:
Rencontres de parents sur
invitation

Mars a juin 10 juillet 2025

e Il est important de faire suivre des traces d’évaluation aux parents avant 1I’envoi des
bulletins. Idéalement faire suivre le duo Tang d’évaluation avant la remise du
bulletin pour que les parents aient le temps de voir les évaluations.

e [’agenda des ¢éléves sert d’outil de communication positive pour les parents ou
d’informations pertinentes. S’il y a des événements ou situations fragiles, il est
préférable d’utiliser d’autres moyens de communication pour informer les parents.
Nous ne souhaitons pas que les enfants voient les communications des adultes sur

des sujets plus délicats.

5 ans

Préscolaire 5 ans

Etape 1 Etape2 | Etape3

Compétences
1. Se développer sur le plan sensoriel et moteur X X
2. Développer sa personnalité X X
3. Entrer en relation avec les autres X X
4. Communiguer oralement X X
5. Se familiariser avec son environnement X X




1er Cycle 1" année

Etape 1 ‘ Etape 2 ‘ Etape 3

Domaines des langues

Anglais
1. Communiquer oralement en anglais (40%) X X
2. Comprendre des textes lus et entendus (60%) X X X

3. Ecrire des textes

Frangais langue d’enseignement

1. Lire et donner son opinion sur des textes (50%) X X X
2. Ecrire (30%) X X
3. Communiquer oralement (20%) X X

Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie

Mathématique

1. Résoudre une situation-probleme (20%) X X
2. Utiliser un raisonnement mathématique (80%) X X X
Science et technologie (100%0)

1. Résoudre des problémes

2. Utiliser ses connaissances scientifiques et technologiques CcoMm CcoMm

3. Communiquer a 1’aide du vocabulaire et des symboles scientifiques et
technologiques

Domaine de I’univers social

Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté

1. Comprendre I’organisation d’une société sur son territoire

2. Expliquer le changement dans une société COM COM

3. Prendre conscience de la diversité des sociétés

Domaine des arts

Arts plastiques

1. Réaliser des images personnelles et médiatiques (70%) X X

2 Apprécier des ceuvres d’art (30%) X X

Musique

1. Inventer et interpréter des pieces musicales (70%) X X X

2. Apprécier des ceuvres musicales (30%) X X X
Domaine du développement personnel

CCQ

1. Explorer des réalités culturelles (100%) X X

Education physique et a la santé 100%

1. Pratiquer des activités physiques individuellement X X

2. Pratiquer des activités physiques avec d’autres éléves X X

3. Se donner les moyens pour adopter un mode de vie sain et actif X X

Autres compétences

Organiser son travail X




2e année

1er CyC I e Etape 1 Etape 2 Etape 3
Domaines des langues
Anglais
1. Communiquer oralement en anglais (40%) X X
2. Comprendre des textes lus et entendus (60%) X X X
3. Ecrire des textes
Francais langue d’enseignement
1. Lire et donner son opinion sur des textes (50%) X X X
2. Ecrire (30%) X X
3. Communiquer oralement (20%) X X
Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie
Mathématique
1. Résoudre une situation-probleme (20%) X X
2. Utiliser un raisonnement mathématique (80%) X X X
Science et technologie (100%6)
1. Résoudre des problemes
2. Utiliser ses connaissances scientifiques et technologiques CcoM CcoMm
3. Communiquer a 1’aide du vocabulaire et des symboles scientifiques et
technologiques
Domaine de ’univers social
Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté
1. Comprendre I’organisation d’une société sur son territoire
2. Expliquer le changement dans une société COM COM
3. Prendre conscience de la diversité des sociétés
Domaine des arts
Arts plastiques
1. Réaliser des images personnelles et médiatiques (70%) X X
2 Apprécier des ceuvres d’art (30%) X X
Musique
1. Inventer et interpréter des pieces musicales (70%) X X X
2. Apprécier des ceuvres musicales (30%) X X X
Domaine du développement personnel
CCQ
1. Explorer des réalités culturelles (100%) X X
Education physique et a la santé 100%
1. Pratiquer des activités physiques individuellement X X
2. Pratiquer des activités physiques avec d’autres éléves X X
3. Se donner les moyens pour adopter un mode de vie sain et actif X X
Autres compétences
Travailler en équipe X




1re année (3® année)

2° cycle Etape 1 ‘ Etape 2 | Etape 3
Domaines des langues
Anglais
1. Communiquer oralement en anglais (50%) X X X
2. Comprendre des textes lus et entendus (35%) X X
3. Ecrire des textes (15%) X
Frangais langue d’enseignement
1. Lire et donner son opinion sur des textes (50%) X X
2. Ecrire (30%) X X
3. Communiquer oralement (20%) X
Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie
Mathématique
1. Résoudre une situation-probleme (30%) X X
2. Utiliser un raisonnement mathématique (70%) X X X
Science et technologie (100%6)
1. Résoudre des problemes 2 criteres 2 autres 4 criteres
2. Utiliser ses connaissances scientifiques et technologiques .sur 4 (.:ritéres
- — - — (voir cadre | (voir cadre (voir cadre
3. Commqnlquer a I’aide du vocabulaire et des symboles scientifiques et d’évaluatio | d’évaluatio | ¢’evaluatio
technologiques n) n) n)
Domaine de I’univers social
Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté
1. Comprendre I’organisation d’une société sur son territoire X X
2. Expliquer le changement dans une société X
3. Prendre conscience de la diversité des sociétés X
Domaine des arts
Arts plastiques
1. Réaliser des images personnelles et médiatiques (70%) X X
2 Apprécier des ceuvres d’art (30%) X
Musique
1. Inventer et interpréter des pieces musicales (70%) X X X
2. Apprécier des ceuvres musicales (30%) X X X
Domaine du développement personnel
CCQ
1. Examiner des réalités culturelles (100%) X X
Education physique et a la santé 100%
1. Pratiquer des activités physiques individuellement X X
2. Pratiquer des activités physiques avec d’autres éléves X X
3. Se donner les moyens pour adopter un mode de vie sain et actif X X
Autres compétences

Organiser son travail ‘ ’ X

28 cycle 2e année (4° année)

Etape 1 ‘ Etape 2 ‘ Etape 3




Domaines des langues

Anglais
1. Communiquer oralement en anglais (50%) X X X
2. Comprendre des textes lus et entendus (35%) X X
3. Ecrire des textes (15%) X
Francais langue d’enseignement
1. Lire et donner son opinion sur des textes (50%) X X
2. Ecrire (30%) X X
3. Communiquer oralement (20%) X
Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie
Mathématique
1. Résoudre une situation-probleme (30%) X X
2. Utiliser un raisonnement mathématique (70%) X X X
Science et technologie (100%0)
1. Résoudre des problémes 2 critéres 2 autres 4 criteres
2. Utiliser ses connaissances scientifiques et technologiques _sur 4 (_:ritéres
3. Communiquer a I’aide du vocabulaire et des symboles scientifiques et d(}/é(i/l;]ii(:irs El\{sé)\l/;fs;jtrii g{?ir 1 Cadre
technologiques n) n) n)eva uatio
Domaine de I’univers social
Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté
1. Comprendre I’organisation d’une société sur son territoire X X
2. Expliquer le changement dans une société X
3. Prendre conscience de la diversité des sociétés X
Domaine des arts
Arts plastiques
1. Réaliser des images personnelles et médiatiques (70%) X X
2 Apprécier des ceuvres d’art (30%) X
Musique
1. Inventer et interpréter des pieces musicales (70%) X X X
2. Apprécier des ceuvres musicales (30%) X X X
Domaine du développement personnel
CCQ
1 Examiner des réalités culturelles (100%) X X
Education physique et a la santé 100%
1. Pratiquer des activités physiques individuellement X X
2. Pratiquer des activités physiques avec d’autres éléves X X
3. Se donner les moyens pour adopter un mode de vie sain et actif X X
Autres compétences
Savoir communiqué X




3° cycle

1" anneée (5° année)

Etape 1 ‘ Etape 2 | Etape 3

Domaines des langues

Anglais
1. Communiquer oralement en anglais (45%) X X X
2. Comprendre des textes lus et entendus (35%) X X
3. Ecrire des textes (20%) X
Francais langue d’enseignement
1. Lire et donner son opinion sur des textes (40%) X X X
2. Ecrire (40%) X X
3. Communiquer oralement (20%) X X
Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie
Mathématique
1. Résoudre une situation-probléme (30%) X X
2. Utiliser un raisonnement mathématique (70%) X X X
Science et technologie (100%0)
1. Résoudre des problemes 2 criteres 2 autres 4 criteres
2. Utiliser ses connaissances scientifiques et technologiques _sur 4 _critéres
(voir cadre (voir cadre (voir  cadre

3. Communiquer a 1’aide du vocabulaire et des symboles scientifiques et
technologiques

d’évaluation)

d’évaluation)

d’évaluation)

Domaine de I’univers social

Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté

1. Comprendre I’organisation d’une société sur son territoire X X
2. Expliquer le changement dans une société X X
3. Prendre conscience de la diversité des sociétés X
Domaine des arts
Arts plastiques
1. Réaliser des images personnelles et médiatiques (70%) X X
2 Apprécier des ceuvres d’art (30%) X
Musique
1. Inventer et interpréter des pieces musicales (70%) X X X
2. Apprécier des ceuvres musicales (30%) X X X
Domaine du développement personnel
CCQ
1. Réfléchir de fagon critique sur des réalités culturelles (100%) X X
Education physique et a la santé 100%
1. Pratiquer des activités physiques individuellement X X
2. Pratiquer des activités physiques avec d’autres éléves X X
3. Se donner les moyens pour adopter un mode de vie sain et actif X X
Autres compétences
Organiser son travail X




2" année (6° année)
39 CyC I e Etape 1 Etape 2 Etape 3
Domaines des langues
Anglais
1. Communiquer oralement en anglais (45%) X X X
2. Comprendre des textes lus et entendus (35%) X X
3. Ecrire des textes (20%) X
Francais langue d’enseignement
1. Lire et donner son opinion sur des textes (40%) X X X
2. Ecrire (40%) X X
3. Communiquer oralement (20%) X X
Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie

Mathématique
1. Résoudre une situation-probleme (30%) X X
2. Utiliser un raisonnement mathématique (70%) X X X
Science et technologie (100%0)
1. Résoudre des problemes 2 criteres 2 autres 4 criteres
2. Utiliser ses connaissances scientifiques et technologiques _sur 4 _critéres

- . - — (voir cadre (voir cadre (voir  cadre
3. Commqnlquer a I’aide du vocabulaire et des symboles scientifiques et d’¢valuation) | d’évaluation) | §*¢valuation)
technologiques

Domaine de I’univers social

Géographie, histoire et éducation a la citoyenneté

1. Comprendre I’organisation d’une société sur son territoire X X
2. Expliquer le changement dans une société X X
3. Prendre conscience de la diversité des sociétés X
Domaine des arts
Arts plastiques
1. Réaliser des images personnelles et médiatiques (70%) X X
2 Apprécier des ceuvres d’art (30%) X
Musique
1. Inventer et interpréter des pieces musicales (70%) X X X
2. Apprécier des ceuvres musicales (30%) X X X
Domaine du développement personnel
CCQ
1. Réfléchir de fagon critique sur des réalités culturelles (100%) X X
Education physique et a la santé 100%
1. Pratiquer des activités physiques individuellement X X
2. Pratiquer des activités physiques avec d’autres éléves X X
3. Se donner les moyens pour adopter un mode de vie sain et actif X X
Autres compétences
Exercer son jugement critique X




